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Частичное решение, до которого можно было быстро догадаться — динамическое программиро-

вание. Можно было посчитать dpk,i,j — минимальное количество ходов, которое необходимо сделать,
чтобы собрать первые k орехов для коллекции и оказаться в клетке с координатами (i, j). Для пе-
ресчета динамики можно перебрать в каком месте (i0, j0) был собран k-й орех, и обновить значение
через dpk−1,i0,j0 + |i− i0|+ |j − j0|. Такое решение работает в худшем случае за O(n2m2|s|) (напри-
мер, если почти все клетки материка заняты двумя видами орехов), и поэтому может пройти только
первые две группы тестов.

Решить задачу на полный балл можно было с использованием поиска в ширину. Сначала по-
строим граф переходов между клетками материка: рассмотрим nm вершин, и сопоставим каждой
вершине свою клетку материка, после чего проведем ребра только между вершинами, соответству-
ющими соседним клеткам. Затем сделаем |s| одинаковых копий полученного графа, которые мы
назовем «слоями» и пронумеруем от 1 до |s|. Добавим ребра между слоями следующим образом:
проведем ребро из вершины на слое k, соответствующей клетке с координатами (i, j), в вершину на
слое k + 1, соответствующую той же клетке материка, если xi,j = sk.

Теперь мы получили граф, в котором можно перемещаться внутри слоя, как на материке, и впе-
ред на один слой, если в текущей клетке материка можно собрать следующий орех для коллекции.
Сделаем на полученном графе поиск в ширину, тем самым найдем кратчайшие расстояния от стар-
товой вершины до всех остальных. Осталось только найти минимум расстояний по всем вершинам
в последнем слое, в которых можно собрать последний орех, то есть в вершинах на слое |s| с коор-
динатами (i, j) такими, что xi,j = s|s|. В ответ следует вывести найденное расстояние, уменьшенное
на |s| − 1, так как сбор орехов не занимает времени, а значит перемещения между слоями в ответе
учитывать не надо.

Важно также заметить, что последняя группа тестов могла не проходиться решениями, которые
строили граф в явном виде, потому что это требует большого количества памяти. Вместо этого
стоило перебирать соседей текущей рассматриваемой вершины, пользуясь тем, что они за O(1)
определяются по номеру слоя и координатам текущей вершины внутри слоя. Время работы такого
решения — O(nm|s|).
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